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Regulamin konkursu projektéow
“STMNT TRENDSETTER”

POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin okresla warunki i zasady konkursu projektéow ,,STMNT TRENDSETTER”

(,Konkurs”), w szczegdlnosci warunki uczestnictwa, prawa i obowigzki Organizatora

(definicja ponizej) oraz Uczestnikéw (definicja ponizej) Konkursu.

Konkurs bedzie trwat od dnia 01/02/2024 do dnia 31/12/2024.

Konkurs sktada sie z dwdch etapdéw: pierwszy etap trwa od 01/02/2024 do 05/04/2024 i

obejmuje zgtoszenia Projektow do Konkursu, ich weryfikacje oraz wybor Projektéw -

Finalistow pierwszego etapu (,I Etap Konkursu”), drugi etap Konkursu odbedzie sie

08/05/2024 w Akademii Schwarzkopf Professional (dalej nazywane ,,ASK Academy”), pod

adresem Postepu 18b, 02-676 Warszawa i obejmuje przygotowanie oraz zaprezentowanie

Projektéw - Finalistow | Etapu Konkursu oraz wybdr Projektow - Zwyciezcéw Konkursu (,,11

Etap Konkursu”).

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.

Celem Konkursu jest wytonienie projektéw, ktdre beda wspiera¢ budowanie pozytywnego

wizerunku marki STMNT w Polsce w 2024 roku.

Uczestnik przystepujagc do Konkursu powinien zapozna¢ sie z trescig niniejszego

Regulaminu. Przystepujgc do Konkursu Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania

postanowien niniejszego Regulaminu.

Definicje:

a) ,,Organizator” — Henkel Polska Sp. z 0.0., z siedzibg w Warszawie, przy ul. Domaniewskiej
41, 02 - 672 Warszawa

b) Uczestnik” — osoba prawna lub jednostka organizacyjna niebedaca osobg prawng,
posiadajgca zdolnos¢ prawng - bedace przedsiebiorcami, a takie osoba fizyczna
wykonujgca dziatalnos¢ gospodarczg, ktéra ukonczyta 18 rok zycia posiadajgca petna
zdolnos$¢ do czynnosci prawnych w rozumieniu odpowiednich przepiséw kodeksu
cywilnego, mieszkajgca na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, ktéra zgtasza swdj Projekt
zgodnie z warunkami okreslonymi w niniejszym Regulaminie.

c) ,Projekt” — koncept aktywnosci budujgcy pozytywny wizerunek marki STMNT w 2024
roku, opisany przez Uczestnika Konkursu w Formularzu, zaprezentowany w Prezentacji.
01. Projekt opisany w Formularzu nie moze zawieraé utwordéw, know-how, rozwigzan,

ktére mogg by¢ przedmiotem praw wtasnosci intelektualnej takich jak patent, znak
towarowy, wzér uzytkowy, wizerunku lub innych déb osobistych

02. Projekt musi spetniac tgcznie nastepujgce warunki:
i.  musi by¢ wykonany na zadany temat;



d)

f)

g)

ii. musi by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika w przypadku, gdy Uczestnik
pozostaje osobg fizyczng oraz Uczestnik musi dysponowac autorskimi prawami
majatkowymi do Projektu;

iii. moze zawiera¢ maksymalnie 800 znakéw bez spacji. Dopuszcza sie uzycie
matych i wielkich liter;

iv. nie moze zawieraé tresci sprzecznych z prawem lub dobrymi obyczajami, a w
szczegoblnosci nie moze:

(i) zawieraé tresci o charakterze niemoralnym, nieetycznym, obrazliwym,
oszczerczym, ksenofobicznym, zniestawiajacym, pornograficznym, natury
politycznej;

(i)  wzywac¢ do dyskryminacji czy nienawisci wobec osoby czy oséb ze
wzgledu na ich pochodzenie, tozsamos¢ etniczng, narodowos¢, rase,
wyznanie, orientacje seksualng czy poglady polityczne;

(iii) stanowic grozby wobec osoby czy grupy osdb;

(iv) wzywac do popetnienia wykroczenia, przestepstwa czy aktu terroryzmu,
ani tez propagowac zbrodni wojennych czy zbrodni wobec ludzko$ci;

(v)  zachecad do popetnienia samobdjstwa;

(vi) promowaé towardéw uzyskanych nielegalnie czy z naruszeniem
jakichkolwiek przepiséw;

(vii) naruszad jakichkolwiek praw autorskich czy praw osobistych ani zawierac
zadnych marek, z wytgczeniem marek produktéw oferowanych przez
Organizatora, nazwisk 0séb znanych publicznie, ani innych tresci
chronionych prawami witasnosci intelektualnej;

(viii) promowad jakichkolwiek produktéw lub ustug (za wyjatkiem produktéw
oferty handlowej Organizatora.);

(ix) oraz wszelkich innych, podobnych w tresci i dziataniu informacji;

03. Zasady zgtaszania Projektu okresla pkt 3 ponizej.

»,Formularz zgtoszeniowy” — formularz, ktérego wzdér stanowi zatacznik 1 do

Regulaminu. W Formularzu zgtoszeniowym Uczestnik zamieszcza Projekt oraz wypetnia

wszystkie pola. Maksymalna pojemnos¢ wiadomosci mailowej wraz z wypetnionym

Formularzem zgtoszeniowym nie moze przekroczyé 10 MB.

»,Projekt - Finalista | Etapu Konkursu” — Projekt, ktory zostat wybrany przez Jury i

przeszedt do Il Etapu Konkursu.

,Jury” — zespdt powotany przez Organizatora do organizacji i nadzoru Konkursu zgodnie

z postanowieniami niniejszego Regulaminu. W sktad Jury wchodzg przedstawiciele

Organizatora. Do zadan Jury nalezy w szczegdblnosci czuwanie nad prawidtiowym

przebiegiem Konkursu oraz wytanianie Projektéw - Finalistéw | Etapu Konkursu oraz

Projektdw - Zwyciezcodw Konkursu.

,Prezentacja” — obejmuje przygotowanie i osobiste przedstawienie przez Uczestnika,

ktory zgtosit Projekt wybrany jako Projekt - Finalista | Etapu Konkursu, szczegétowych

zatozen tego Projektu w formie prezentacji przed Jury w ASK Academy

i. Prezentacja bedzie zawieraé wszystkie szczegdty i moze zawieraé wedtug uznania
Uczestnika utwory, know-how, rozwigzania, ktére moga by¢ przedmiotem praw
wiasnosci intelektualnej takich jak patent, znak towarowy, wzdr uzytkowy,
wizerunki lub inne dobra osobiste, z zastrzezeniem pkt 1.7. c) podpunkt iv.



h)

ii.  Prezentacja musi zawiera¢ kosztorys oraz zaplanowany harmonogram realizacji.

iii. Szczegdtowe informacje co do wymagan Prezentacji zostang przestane
Uczestnikom, ktorzy zgtosili Projekty —wytypowane jako Projekty — Finalisci | Etapu
Konkursu mailowo, wraz z informacjg o przejsciu Projektu do Il etapu, czyli
minimum 2 tygodnie przed terminem prezentacji.

iv.  Kazdy z Uczestnikéw, ktéry zgtosit Projekt wytypowany jako Projekt — Finalista |
Etapu Konkursu dostanie identyczne wytyczne oraz informacje.

v.  Przewidziany czas Prezentacji dla kazdego Projektu wytypowanego jako Projekt
Finalista | Etapu Konkursu to 30 minut.

vi.  Organizator nie pokrywa ani nie zwraca kosztéw transportu ani zakwaterowania
Uczestnika, ktérego Projekt zostat wytypowany jako Projekt — Finalista | Etapu
Konkursu w zwigzku z przeprowadzeniem przez tego Uczestnika Prezentacji.
Uczestnikowi takiemu nie przystuguje wynagrodzenie z tytutu przygotowania oraz
przeprowadzenia Prezentacji.

»Projekt - Zwyciezca Konkursu” - Projekt - Finalista | Etapu Konkursu, ktéry zostat
wybrany przez Jury w Il Etapie Konkursu, na podstawie Prezentacji, jako Projekt najlepszy
w rozumieniu pkt 4.2. Jury dokona wyboru Projektu-Zwyciezcy Konkursu w terminie 16
dni od terminu przedstawienia Prezentacji.

»Stylisci oraz Trenerzy STMNT” - osoba fizyczna na co dzied wspodtpracujgca z marka
STMNT, prowadzgca dziatania edukacyjne dla marki oraz otrzymujgca z tego tytutu
wynagrodzenie.

2. ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE

2.1.
2.2.

2.3.

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

W Konkursie, z zastrzezeniem pkt 2.3., nie mogg uczestniczyé pracownicy, przedstawiciele
i wspotpracownicy Organizatora oraz podmiotdw z nim powigzanych, a takze innych
podmiotéw biorgcych udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu ani cztonkowie ich
rodzin. Pod pojeciem pracownikdédw rozumie sie osoby dziatajgce na rzecz podmiotéw je
zatrudniajgcych bez wzgledu na podstawe prawng. Przez ,,cztonkdéw rodzin” rozumie sie
matzonka, zstepnych, wstepnych, pasierba, ziecia, synowa, rodzenistwo, ojczyma, macoche
i tesciow.

W Konkursie mogg braé udziat Stylisci STMNT oraz Trenerzy STMNT, o ile nie uczestniczg w
jakimkolwiek zakresie w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu i o ile spetniajg wymogi
przewidziane dla bycia Uczestnikiem Konkursu, okreslone w niniejszym Regulaminie w tym
w pkt 1.7 lit.b).

3. ZASADY KONKURSU

3.1.

Aby zgtosi¢ Projekt do Konkursu Uczestnik powinien:

a) w terminie od 01/02/2024 do 05/04/2024 przesta¢ prawidtowo wypetniony Formularz
zgtoszeniowy na adres mailowy: pl.stmnt@henkel.com,

b) wpisa¢ w tytule emaila nazwe” Konkurs STMNT TRENDSETTER”.



mailto:pl.stmnt@henkel.com

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

b)

c)

3.7.

Po wystaniu Formularza zgtoszeniowego Uczestnik otrzyma od Organizatora komunikat
potwierdzajacy, ze zgtoszenie zostato przyjete albo z informacjg, ze zgtoszenie jest
nieprawidfowe i nie zostato przyjete.

Formularze zgtoszeniowe, ktdre nie spetniajg wymogdéw okreslonych w Regulaminie, a
takze niezawierajace wszystkich wymaganych danych i elementéw wskazanych w pkt. 1.7.
c i d) oraz 3.1. powyzej, nie bedg brane pod uwage przy wyborze w | Etapie Konkursu.
Organizator zastrzega sobie takze prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie Projektow,
ktore zgtosili Uczestnicy, ktérych dziatania sg sprzeczne z prawem lub Regulaminem.

Kazdy Uczestnik, moze zgtosi¢ w ramach Konkursu jeden Projekt zgodnie z warunkami
opisanymi w Regulaminie. Organizator zastrzega, iz Uczestnik nie moze takze wystaé tego
samego Projektu wiecej niz jeden raz. Organizator zastrzega, iz jeden Uczestnik moze
korzystaé w Konkursie wytgcznie z jednego adresu e-mail.

W przypadku, gdy Uczestnicy nadeslg identyczne Projekty, Organizator przeprowadzi
postepowanie wyjasniajgce w celu ustalenia, ktory z Uczestnikéw jest autorem danego
Projektu oraz przystuguja mu majgtkowe prawa autorskie do danego Projektu, i ktdry
wezmie udziat w Konkursie. Jezeli po przeprowadzeniu postepowania wyjasniajgcego
Organizator nie bedzie mégt jednoznacznie stwierdzi¢, ktéry z Uczestnikdw jest autorem
danego Projektu/ podmiotem majgtkowych praw autorskich, lub Organizator stwierdzi, ze
kazdy z Uczestnikow sporzadzit samodzielnie lub kazdemu z Uczestnikéw przystuguja
majgtkowe prawa autorskie do takiego samego lub podobnego Projektu, wezmie pod
uwage czas przestania Formularza zgtoszeniowego. Powyisze nie wyklucza prawa
Uczestnika, ktéoremu odmoéwiono przyjecia Projektu, do dochodzenia autorstwa swojego
Projektu przeciw drugiemu Uczestnikowi na drodze sgdowe;.

Uczestnik poprzez dokonanie Zgtoszenia Projektu do Konkursu oswiadcza, ze:

jest autorem Projektu lub/i dysponuje autorskimi prawami majgtkowymi do Projektu;
Projekt nie narusza w zaden sposdb przepisow obowigzujgcego prawa ani
jakichkolwiek praw lub ddébr osobistych osdb trzecich i ze jego autorskie prawa
majatkowe do Projektu nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub obcigzone;
ponosi petng odpowiedzialnos¢ prawng wobec Organizatora za niezgodnos¢ z prawdg
oswiadczen okre$lonych powyzej i zwalnia Organizatora od jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci w zakresie objetym ww. oswiadczeniami,
w szczegoblnosci w przypadku wystgpienia 0séb trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z
naruszenia przystugujgcych im praw.

Dokonujgc zgtoszenia Projektu do Konkursu, Uczestnik wyraza zgode na nieodptatne
wykorzystanie przez Organizatora z Projektu, bez ograniczen terytorialnych w celu
przeprowadzenia Konkursu, w tym wytypowania Projektéw — Finalistow | Etapu Konkursu,
na nastepujacych polach eksploatacji:

a) utrwalanie najakimkolwiek nosniku audiowizualnym i audialnym, a w szczegdlnosci
na: nosnikach video, tasmie Swiattoczutej, magnetycznej, dyskach komputerowych
oraz wszystkich typach nosnikow przeznaczonych do zapisu cyfrowego,



3.8.

b)

d)

e)

f)
9)

zwielokrotnienie jakgkolwiek technikg w tym: technikg magnetyczng na tasmach
video, dyskach audiowizualnych, techniky swiattoczutg i cyfrowg, technika zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikow dostosowanych do tej formy
zapisu, wytwarzanie okreslong technika egzemplarzy utworéw, w tym technikg
drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg,

obrét oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono -
wprowadzenie zwielokrotnionych nosnikow do obrotu w kraju i za granicg,
uzyczenie oryginatu albo egzemplarzy,

rozpowszechnianie utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt a) — c¢) — publiczne
wykonania, wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne udostepnianie utworu w
taki sposéb, aby kazdy moégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym w szczegélnosci udostepnianie na stronach internetowych,
wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczone;j
ilosci nadan i wielkosci naktadéw,

wykorzystanie w utworach multimedialnych,

wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujacych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe.

Uczestnik, ktérego Projekt zostat wytypowany jako Projekt — Finalista | Etapu Konkursu w

momencie rozpoczecia Prezentacji udziela Organizatorowi zgody na zasadzie licencji

niewyfacznej na podstawie, ktérej Organizator nabywa prawo do korzystania z Prezentacji

oraz jej tresci w tym w szczegdlnosci utwordéw, know-how, rozwigzan stanowigcych

przedmiot praw wtasnosci intelektualnej, wizerunkéw i innych w zakresie:

a)

b)

d)

f)

utrwalanie na jakimkolwiek nosniku audiowizualnym i audialnym, a w szczegdlnosci
na: nosnikach video, tasmie swiattoczutej, magnetycznej, dyskach komputerowych
oraz wszystkich typach nosnikdw przeznaczonych do zapisu cyfrowego,
zwielokrotnienie jakgkolwiek technikg w tym: technikg magnetyczng na tasmach
video, dyskach audiowizualnych, technika $wiattoczutg i cyfrowa, technikg zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikéw dostosowanych do tej formy
zapisu, wytwarzanie okre$long technikg egzemplarzy utworéw, w tym technika
drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,

obroét oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono — wprowadzenie
zwielokrotnionych nosnikow do obrotu w kraju i za granicg, uzyczenie oryginatu albo
egzemplarzy,

rozpowszechnianie utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt a) — ¢) — publiczne
wykonania, wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne udostepnianie utworu w
taki sposdb, aby kazdy mdégt miec¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym w szczegélnosci udostepnianie na stronach internetowych,
wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczonej
ilosci nadan i wielkosci naktadow,

wykorzystanie w utworach multimedialnych,



g)

h)

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujacych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe,
wykorzystanie utworu i jego fragmentéw do celdw promocyjnych i reklamy,
wykorzystanie dla celéw marketingowych, w tym reklamy, promocji identyfikacji,
produktoéw i ustug oraz innych przejawow dziatalnosci gospodarcze;j.

Ponadto Uczestnik, o ktérym mowa w pkt 3.8. upowaznia Organizatora do
wykonywania praw zaleznych do Prezentacji oraz poszczegdlnych utworéw
sktadajgcych sie na Prezentacje w zakresie uzasadnionym wykorzystywaniem
Prezentacji na powyzszych polach eksploatacji, w tym do dokonywania modyfikacji
Prezentacji, fagczenia z innymi utworami, przekazywania innym podmiotom w celu
modyfikacji.

Uczestnik, o ktorym mowa w pkt 3.8. upowaznia réwniez Organizatora do
decydowania o sposobie oznaczania Prezentacji jak i poszczegdlnych utwordw w tym
do udostepniania ich bez wskazania danych Uczestnika oraz Autora.

Uczestnik, o ktérym mowa w pkt 3.8. zobowigzuje sie do niewykonywania praw
osobistych zwigzanych Prezentacjg oraz utwordéw sktadajgcych sie na nie.

Uczestnik, o ktérym mowa w pkt 3.8. jest upowazniony do decydowania o pierwszym
udostepnieniu Prezentacji oraz utwordw sktadajgcych sie na nie —publicznosci, ale nie
jest zobowigzany do ich rozpowszechniania.

Uczestnik, o ktérym mowa w pkt 3.8. zobowigzuje sie w okresie do zakonczenia Il
Etapu Konkursu lub zawarcia Umowy, o ktérej mowa w pkt 4.6 w zaleznosci, ktére z
tych zdarzen nastgpi pdiniej, ze nie bedzie udzielat licencji, przenosit praw do
Prezentacji, Projektu lub/oraz ich tresci ani podejmowat dziatar na rzecz podmiotéw
trzecich — konkurentéw Organizatora na rynku kosmetykéw profesjonalnych do
wiosow.

4. WYBOR PROJEKTOW - FINALISTOW | ETAPU | PROJEKTOW - ZWYCIEZCOW KONKURSU
4.1. Sposrod wszystkich Projektdw zgtoszonych do Konkursu, ktére spetniajg wymogi okreslone

niniejszym Regulaminem, Jury, w ktdérego sktad wejdzie 5 przedstawicieli Organizatora

wybierze, z zastrzezeniem pkt 4.9:

a) Nie mniej niz trzy oraz nie wiecej niz szes¢ Projektéw - Finalistow | Etapu Konkursu

b) Maksymalnie trzy Projekty - Zwyciezcdw Konkursu

4.2. Jury dokonujac wyboru najlepszych Projektéw w kazdym etapie Konkursu bedzie brato pod

uwage:

a)

Kreatywnos¢ pomystu



4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

b)  Niepowtarzalnos¢ inicjatywy

c) Wptyw na pozytywny, pionierski wizerunek marki STMNT
d) Zasieg Projektu

e)  Wkiad i zaangazowanie w prace

f) Wykorzystanie najnowszych trendow

Wybodr Projektéw Finalistow | Etapu Konkursu nastgpi nie pdzniej niz na 14 dni przed Il
Etapem Konkursu.

Uczestnicy, ktérych Projekty zostaty wytypowane jako Projekty — Zwyciezcy Konkursu
zostang poinformowani o wyborze ich Projektu drogg mailowg na adres podany w
Formularzu zgtoszeniowym w ciggu siedmiu dni od podjecia decyzji przez Jury.

Wytonienie Projektéw - Zwyciezcow Konkursu nastgpi w przeciggu 16 dni od
przedstawienia Prezentacji.

Z Uczestnikami ktorych Projekty zostaty wytypowane jako Projekty — Zwyciezcy Konkursu —
zostanie zawarta umowa na realizacje Projektu — Zwyciescy Konkursu, na podstawie ktorej
Organizator zleci Uczestnikowi realizacje Projektu — Zwyciezcy Konkursu przedstawionego
w szczegdtach w Prezentacji oraz przeniesienia majgtkowych praw autorskich do
Prezentacji, Projektu oraz ich tresci w tym w szczegdlnosci utwordéw, know-how, rozwigzan
stanowigcych przedmiot praw witasnosci intelektualnej, wizerunkéow i innych, za
wynagrodzeniem, ktérego wysoko$¢ nie przekroczy 100.000,00 zt netto (stownie: sto
tysiecy ztotych netto). Umowa okresli zasady realizacji Projektu — Zwyciezcy Konkursu, w
tym obowigzki Uczestnika oraz zasady i terminy wypfaty wynagrodzenia a takze pola
eksploatacji. Organizator wskazuje, iz niniejsze postanowienie nie jest zobowigzaniem
Organizatora do zawarcia umowy a jedynie uprawnieniem.

taczna maksymalna wartos¢ budzetu przeznaczonego na realizacje Projektow -
Zwyciezcow Konkursu wynosi 300 000 zt netto + VAT (stownie: trzysta tysiecy ztotych zero
groszy netto).

Strong umowy, o ktdrej mowa w pkt 4.6 moze by¢ wytgcznie Uczestnik, ktéry dokonat
zgtoszenia Projektu wytypowanego jako Projekt — Zwyciezca Konkursu przy uwzglednieniu
pkt 3.5.

Jury moze nie dokona¢ wytypowania Projektéw - Finalistow | Etapu Konkursu jak réwniez
moze nie wytypowac Projektow — Zwyciezcdw Konkursu, lub moze wytypowaé w mniejszej
liczbie niz wskazana w pkt 4.1.

5. REKLAMACIE

5.1.

5.2.

Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z Konkursem nalezy sktada¢ drogg mailowg na
adres pl.stmnt@henkel.com (wraz z uzasadnieniem) w temacie wpisujac ‘Konkurs STMNT
TRENDSETTER’ w terminie do dnia 30/06/2024.

Reklamacje rozpatrywane bedg przez Jury w terminie 14 dni od daty doreczenia

reklamacji. Zainteresowani zostang powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji w
odpowiedzi na przestanego maila zgtaszajgcego reklamacje.
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5.3.

5.4.

6

7.1.

7.2.

nie beda rozpatrywane.

dochodzenia roszczen na drodze postepowania sagdowego.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Domaniewskiej 41, (e-mail: dpo.pl@henkel.pl).
Dane Osobowe wszystkich Uczestnikow bedga przetwarzane w celach:

Organizacji i realizacji konkursu , Konkurs STMNT”, w tym przyjmowania zgtoszen,
weryfikacji uprawnien uczestnictwa w Konkursie, wytonienia Finalistow | Etapu oraz
Zwyciezcoéw, z ktérymi ma zosta¢ zawarta umowa na realizacje Projektu zgodnie
z regulaminem Konkursu,

e Rozpatrywania reklamacji uczestnikow,

e Ustalenia, obrony i dochodzenia roszczen.

Dane osobowe Finalistéw | Etapu bedg przetwarzane dodatkowo w celach:

Korzystania z praw wynikajacych z udzielonej zgody na zasadzie licencji niewytagcznej na
podstawie, ktorej Organizator nabywa prawo do korzystania z Prezentacji oraz jej tresci
w zakresie przedstawionych w pkt. 3.8 Regulaminu Konkursu, a takie pozostatych
upowaznien i zobowigzan wynikajgcych z 3.9-3.13 pkt. Regulaminu oraz wykazania
uzyskanych w/w praw.

Dane osobowe Zwyciezcéw beda przetwarzane dodatkowo w celach:

e Zawarcia, realizacji i rozliczenia umowy,

Korzystania z praw wynikajgcych z przeniesienia majgtkowych praw autorskich, o ktérym
mowa w pkt. 4.6 Regulaminu oraz wykazanie uzyskanych w/w praw.

e Realizacji obowigzkédw prawnych, w szczegdlnosci wynikajacych z przepisow

podatkowych i prowadzenia rachunkowosci.

Podstawg prawng przetwarzania danych wszystkich Uczestnikéw jest:

e prawnie uzasadniony interes, ktdry polega na promocji marki Administratora tj.
Organizatora, poprzez organizacje i realizacje Konkursu, obstuge zwigzanych z nimi

roszczen oraz reklamacji.

Podstawg prawna przetwarzania danych Finalistow | Etapu dodatkowo jest:
e realizacja umowy licencji niewytgcznej, o ktérej mowa w pkt. 3.8-3.13 Regulaminu

Reklamacje wystane po uptywie terminu okreslonego w ust. 6.1 powyzej,

Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne, nie wyfgcza prawa Uczestnika do

Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Henkel Polska Sp.
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7.3

7.4

prawnie uzasadniony interes, ktory polega na wykazaniu przystugujgcych praw dot.
licencji niewytacznej, o ktérej mowa w pkt. 3.8-3.13 Regulaminu oraz dochodzenie,
ustalenie i obrona przed roszczeniami w mysl art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Podstawg prawng przetwarzania danych Zwyciezcéw dodatkowo jest:

zawarcie i realizacji umowy, o ktérej mowa w pkt. 4.6 Regulaminu w mysl art. 6 ust. 1
lit. b RODO,

wywigzanie sie z obowigzkdw prawnych wynikajgcych z przepiséw w zakresie
prowadzenia rachunkowosci, przepisow podatkowych w mysl art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO,
prawnie uzasadniony interes, ktéry polega na wykazaniu uzyskanych majgtkowych praw
autorskich, o ktérych mowa w pkt. 4.6 Regulaminu oraz dochodzenie, ustalenie i obrona
przed roszczeniami w mysl art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

Dostep do Danych Osobowych mogg mie¢ upowaznieni pracownicy Administratora,
a takze ustugodawcy w zwigzku z organizacjq i realizacjg konkursu ,Konkurs STMINT”,
ktéorym w drodze umowy powierzono przetwarzanie Danych Osobowych na potrzeby
realizacji w/w ustug. Dane Uczestnikéw mogg by¢ udostepniane operatorom pocztowym
lub kurierom, operatorom telekomunikacyjnym na potrzeby prowadzenia korespondencji
w sprawie zgtoszonych reklamacji oraz w celach organizacyjnych konkursowych np.
dostarczenia nagrody. Dostep do Danych Osobowych majg tylko osoby, w przypadku
ktérych istnieje uzasadnienie takiego dostepu z uwagi na wykonywane zadania
i Swiadczone ustugi. Wszystkie osoby upowaznione do przetwarzania Danych Osobowych
sg zobowigzane do zachowania poufnosci danych i ich zabezpieczenia przed ujawnieniem
osobom nieuprawnionym.

Dostep do Danych Osobowych mogg mieé podmioty uprawnione na podstawie przepisow
prawa np. sady, a takze kancelarie prawne lub doradcze.

Prosimy o zwrécenie uwagi, ze w ramach udzielonych zgéd, licencji, przeniesienia praw, o
ktorych mowa w pkt. 3.8-3.13, 4.6. Regulaminu moze oznacza¢, ze dostep do informacji z
tych zwigzanych moga mie¢ podmioty na catym swiecie np. poprzez publikacje
w Internecie, w tym podmioty z panistw spoza Europejskiego Obszaru Gospodarczego
(tzw. panistw trzecich).

Dane osobowe Uczestnikdw beda przechowywane przez okres trwania Konkursu
(w tym takze postepowania reklamacyjnego), a nastepnie przez kolejne 6 miesiecy od
czasu jego zakonczenia.

Dane osobowe Finalistéw | Etapu mogg by¢ dodatkowo przetwarzane przez czas trwania
uprawnienia skorzystania z licencji niewytgcznej okreslonej w pkt. 3.8-3.13 Regulaminu tj.
5 lat w mysl Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, a takze przez czas
przedawnienia roszczen z nig zwigzanych.



7.5

7.6

7.7

Dane osobowe Zwyciezcow dodatkowo bedg przechowywane przez czas trwania zawarte;j
umowy, a takze przez okres przedawnienia roszczen z niej wynikajgcej.

W przypadku zgtoszenia roszczenia przez dang osobe, okres przechowywania
i przetwarzania jej danych osobowych moze ulec przedtuzeniu, jesli bedzie to niezbedne
dla rozpatrzenia roszczenia i ewentualnej obrony przed takim roszczeniem.

Ponadto dane ZwyciezcOw beda przetwarzane przez okres wymagany przepisami
obowigzujgcego prawa dla celéw podatkowych i rachunkowych, czyli 5 lat liczgc od korica
roku kalendarzowego, w ktédrym uzyskano wynagrodzenie lub nastgpito jego
wyptacenie/wydanie.

Podanie przez Uczestnika danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem
koniecznym udziatu w Konkursie. Uczestnik jest zobowigzany do ich podania,
a konsekwencjg niepodania danych osobowych bedzie wytgczenie Uczestnika z udziatu w
Konkursie.

Podanie danych przez Zwyciezcéw jest dobrowolne, ale niezbedne do zawarcia umowy na
realizacje Projektu. Konsekwencjg niepodania danych moze by¢ brak mozliwosci zawarcia
w/w umowy.

Osoba, ktérej dane dotyczg moze skorzystaé z nastepujgcych praw:

a) prawa do zadania dostepu do swoich Danych Osobowych i uzyskania informacji na
temat ich przetwarzania, a w przypadku, gdyby byty nieprawidtowe ma prawo do
zadania ich sprostowania (zgodnie z art. 15i 16 RODO),

b) prawa do zgdania ograniczenia przetwarzania danych w sytuacjach i na zasadach
wskazanych w art. 18 RODO (Podmiot danych moze zgdac ograniczenia przetwarzania
jego danych osobowych na okres weryfikacji ich prawidtowosci lub do czasu
rozpatrzenia jego sprzeciwu wobec przetwarzania danych. Prawo to przystuguje takze
w sytuacji, gdy zdaniem podmiotu danych przetwarzanie jego danych jest niezgodnie
z prawem, lecz nie chce on, aby dane te zostaty od razu usuniete lub w przypadku,
gdy dane sg mu potrzebne dtuzej niz zaktadat przyjety okres przetwarzania, z uwagi
na kwestie ustalenia lub obrony roszczen),

c) prawa do zgdania usuniecia danych zgodnie z art. 17 RODO (,prawo do bycia
zapomnianym”),

d) prawa do wniesienia w dowolnym momencie sprzeciwu wobec przetwarzania
Danych Osobowych z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng sytuacjg w przypadku, gdy
dane sg przetwarzane w ramach realizacji prawnie uzasadnionych intereséw, o
ktérych mowa w punkcie 2 (zgodnie z art. 21 ust. 1 RODO).

W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem Danych Osobowych oraz realizacjg praw
przystugujacych osobom, ktérych te dane dotyczg mozna kontaktowac sie na adres e-
mail: dpo.pl@henkel.com. Korespondencje papierowg nalezy natomiast wysyta¢ na adres
siedziby administratora z dopiskiem: ,,Konkurs STMNT” (dane wskazane w pkt. 1 niniejszej
klauzuliinformacyjnej). Osoba, ktdra ztozyta wniosek lub zgdanie dotyczgce przetwarzania
jej Danych Osobowych, w ramach korzystania z przystugujacych jej praw, moze zostaé
poproszona o odpowiedz na kilka pytan, ktére umozliwig weryfikacje jej tozsamosci.
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7.8

Ponadto osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo wnies¢ skarge na przetwarzanie jej Danych
Osobowych do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (adres: ul. Stawki 2, 00-193
Warszawa).

8. Woczesniejsze zakonczenie konkursu

8.1.

8.2.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn, z
zastrzezeniem, iz przedmiotowa zmiana nie wptynie na prawa nabyte przez Uczestnikow
oraz nie bedzie pogarszaé¢ warunkow Konkursu.

O zmianie Regulaminu Organizator powiadomi za posrednictwem strony stmntgrooming.pl
oraz wysle wiadomos¢ na adresy e-mail Uczestnikéw podane w Formularzu.

9. POSTANOWIENIA KONCOWE

9.1. Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej stmntgrooming.pl oraz w
siedzibie Organizatora przez caty czas trwania Konkursu.

9.2. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych
i reklamowych majg jedynie charakter informacyjny, natomiast zakres uprawnien
Uczestnikdéw Konkursu i Organizatora regulowany i oceniany jest na podstawie zapisow
niniejszego Regulaminu.

9.3. Konkurs nie jest grg losowg, w tym nie jest loterig fantowa, loteriag promocyjng ani
zaktadem wzajemnym, ktérych wynik zalezy od przypadku, w rozumieniu art. 2 Ustawy z
dnia z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. z 2009 r. Nr 201, poz. 1540.).

9.4. Zasady opisane w niniejszym Regulaminie nie stanowig przyrzeczenia publicznego w
rozumieniu art. 919 i nastepne Kodeksu cywilnego ani nie sg ofertg w rozumieniu art. 66
Kodeksu cywilnego.

Zatgczniki

Zat. 1 Formularz



